Das Anlegen einer neuen Wettkampfart

Madchten Sie eine neue Wettkampfart anlegen, gehen Sie folgendermaRen vor:

1. Starten Sie das Kegelprogramm und warten Sie auf die Anzeige ,Warte auf Spiel’.

2. Driicken Sie nun F1 zur Spielauswahl und wéhlen Sie ,Wettkampf’. Klicken Sie hier auf
,Neue Wettkampfart’.

‘wWettkampf Einstellen

= Einzel Wettkampt

o 2

ppicler-Namen-Einsicllen




In der nun erscheinenden Maske wahlen Sie ,Neu’:

¥ Wechsel Eingeben

Name | Anzahl Bahnen | Mannschiaften Speichern
(28_100K Ser_ | [[2 /j‘li ;‘i Verwerfen

|28_100K_53r_1+ Apzahl Volle ~Anzahl Abraumen
= z Neuer Satz
Ne ogschen |25 j |25 J T
Andern -Spieler je Mann.—Ersatzspieler —— vz Losehion
| Schreibsehulz |4 j |1 :I Ende
WachselNr [Bahn1 |Bahn2 | 2l
4 Heim:1 Gast:1
W 2 Gast:1 Heim:1
L 3 Gast:2 Heim:2
W 4 Heim:2 Gast:2
L 5 Heim:3 Gast:3
L 6 Gast:3 Heim:3
W 7 Gast:4 Heim:4
W 8 Heim:4 Gast:4
[
j

Benennen Sie als erstes den neuen Wechsel (hier 100K_4Bahnen)

¥ Wechsel Eingeben

Name | Anzahl Bahpe Mannschaften Spsichsrn
|28_100K _ser_ F{l[2 4k ;‘ Y ——
INeuer Wechﬂ/*Anzahl Vaolle Anzahl Abraumen
|25 ﬂ |25 - Neuer Satz
Neu || Losehen s z .
= S i — ; Salz Léschen
Spieler je Mann.—-Ersatzspieler ———
Anderm — -
I Schreibschutz |4 j |1 :I Ende
WechselNr [Bahni |Bahn2 | =l
ld 1 Leer Lear




% Wechsel Eingeben

(O[]
-Name -Anzahl Bahnen——Mannschaften Spsichermn
j2_took_ser_ Elf{f2 4Pk ;‘ Y e——
|100K_4Bahnen -Anzahl Vollewﬁmzahl Abraumen
= Neauer Satz
Nedt | Eoschety |25 1|2 J =
o . ; Satz Loschen
A Spieler je Mann. Ersatzspleler—
nder . =
I~ Schreibschutz |4 ]ﬂ\ :I Enide
WachsaINr [Bahn [Bahnz | | =l
ld 1 Leer Leer
|
|
Stellen Sie anschlie3end die Spielparameter ein.
I e - (|
-Name—|-Anzahl Bahnen—Mannschaften Speichern
|28_100K_ser_ E|/ffs 4Pk : f Verwerlon
|100K_4Bahnen - Anzahl Volle rAnzahl Abraumen /
= = Neuer Satz
Nedt | Eoschety |25 :I |25 J / Satz Lisch
7 ~Spieler je Mann.—Ersatzspieler —— alz -osehen
Rdern = 5
I Schreibschutz |4 ]“1 - Ende
WechseINr [Bahn |Bahn2 |Bahnz/ |Bahn4 2l
ld 1 Leer Leer Leer, Leer
o
|

Speichern Sie den neuen Wechsel vorsichtshalber,



und Kklicken dann auf ,A

'@ Wechsel Eingeben
' Name

ndern’.

n | Mannschaften

[100K_4Bahnen ~|

Speichern
|4 / j |2 j Verwerfen
|100K_4Bahnen -phzahl Volle ~Anzahl Abraumsn
|25 ﬂ |25 = Neuer Satz
_Neu | Loschged : : Sai Lischan
e | -Spieler je Mann. - Ersaizspleler—A
F Schrebschuz |14 1 - Ende
WechselNr [Bahn1 [Bahn2 [Bahng [Bahn4 2l
id 1 Leer Leer Leer Leer
[
=

Nun missen noch die Bahnwechsel eingegeben werden. Klicken Sie hier und wahlen Sie die

Reihenfolge der ersten in die Bahn gehenden Spieler:

#¥ Wechsel Eingeben

| Name - Anzahl Bahnen

rMannsghiaften

I~ Schreibschutz |4

ya-

Speichermn
[100K_aBahneng]{{]s Ak / 3 Verwerfen
|100K_4Bahnen -Anzahl Volle -Ar(zahl Abraumen
“ - Neuer Satz
Neu L'dschenl |25 j/fZS j u
-  Spieler je Manry/ | Ersazspieler | Satz Loschen
Andern | P ! P

i g

WechselNr |Bahn1

Ervde

Bahn2

|Bahnz

|Bahn4

=

Leer

Leer




Haben Sie dies erledigt, klicken Sie auf ,Neuer Satz’:

# Wechsel Eingeben
Name

-Anzahl Bahnen

~Mannschaften

Speichem
[100k_4Bahnen g]{f4 42 ;‘Z \ Verwerlen
|100K_4Bahnen -Anzahl Valle rAnzahl Abraumen *
- - Neuer Satz
New | Losehen |25 ZI |25 j -
p p p Satz Lischen
% Spieler je Mann. | Ersatzspieler |
Andern . =
™ Schreibschutz |4 - |1 j Ende
WechsaINr [Bahni |Bahn2 |Bahn3 |Bahn4
1 1 Heim:1 Gast:1 Heim:2 ¥
Tragen Sie hier wie oben den Wechselrhythmus ein:
# Wechsel Eingeben _[a] x]
Name ~Anzahl Bahnen——Mannschaften Speichern
|100K_4Bahnen j |4 = |2 3 Verwerlen
|100K_4Bahnen -Anzahl Volle -Anzahl Abraumen
- - Neuer Satz
New | Loscheh |25 ZI |25 J »
— Spieler e M Eresies] Satz Léschen
Ardem pieler je Mann.— Ersatzspieler
I Schreibschutz I4 - |1 - Ende
WechseINr [Bahni |Bahn2 |Bahna3 |Bahn4 | B
i 1 Heim:1 Gast:1 Heim:2 Gast:2
1 2 Gast:1 Heim:1 Gast:2 Heim:2 j
|
I

Wiederholen Sie diese Schritte, bis das Spiel vollstandig ist und




Klicken Sie dann auf ,Speichern’:

% Wechsel Eingeben

-Name -Anzahl Bahnen——Mannschaften Spsichermn
[100K_aBahnen g {4+ 4Pk ;‘j Verwerlon
|100K_4Bahnen -Anzahl Volle rAnzahl Abrdumen
= = Neauer Satz
Nedt | Eoschety |25 :I |25 J =
o . ; Satz Loschen
. Spieler je Mann.— Ersatzspieler —
Anderi . .
I~ Schreibschutz |4 - |1 - Ende
WachsaINr [Bahn |Bahn2 |Bahn3 |Bahn4 =l
L 1 Heim:1 Gast:1 Heim:2 Gast:2
L 2 Gast:1 Heim:1 Gast:2 Heim:2
L 3 Heim:3 Gast:3 Heim:4 Gast4
o 4 Gast:3 Heim:3 Gast:4 Heim:4l j

Klicken Sie jetzt auf ,Ende’:

¥ Wechsel Eingeben

-Name

~Anzahl Bahnen

rMannschafte

n Speichern
[100K_4Bahnen -| | [4 Ik ( 3 Verwerfon
|100K_4Bahnen - Anzahl Volle rAnzahl Abraumen
= = NeterSatz
Neu | Léschen |25 :I |25 J =
= Lo ; ; SalzLoschen
Spieler je Mann.— Ersatzspieler —
Andern = . A
FlSehreibschutz |4 1 :I Ende
WechseINr [Bahni |Bahn2 |Bahn3 |Bahn4 2l
Heim:1 Gast:1 Heim:2 Gast:2
2 Gast:1 Heim:1 Gast:2 Haim:2
3 Heim:3 Gast:3 Heim:4 Gast4
4 Gast:3 Heim:3 Gast:4 Heim:4
|
i

Sie gelangen nun wieder in die Wettkampfmaske.



Wahlen Sie hier ,Neu’:

'Wettkampf Einstellen

Stellen Sie Ihr Spiel wie gewohnt ein und wéhlen Sie als Wettkampfart die eben eingegebene
Wettkampfart:

Wettkampf Einstellen

N || X R
Testspiel Neu

100K _4Bahnen ‘—]

IIHHI\

2B_100IC_Ser_1+2 Bezirksli




Klicken Sie nun auf ,Speichern’:

'Wettkampf Einstellen

Testsplel Neu

Bezirksliga

Stellen Sie nun noch die Spielernamen wie im Handbuch angegeben ein. Das neu
eingegebene Spiel konnen Sie nun mit Klick auf ,Spiel Starten” ausfuhren.

‘wettkampf Einstellen

n

Testspiel Neu

I 2 pi
Bezirksliga

Damit ist die neue Wettkampfart eingestellt und aktiv.



