
Spiele-
Auswahl

Spiele
Lö schen

Spieler
überspringen eingeben

Namen Maschine
STOP

Bowling: (bis 12 Spieler)
- pro Durchgang 2 Wurf je Spieler , bei Strike nur 1 Wurf; pro Spieler 10 Durchgänge

Volle
stellen

Bild
stellen

Eingabe bestätigen mit: Abbruch der Eingabe mit:

Game = neues Spiel eingeben:
Taste Game drücken, die Spieleranzahl in der Anzeige blinkt
nun kann eine Zahl von 1 bis 9 als Spieleranzahl eingegenben werden
die Kegelmaschine macht einen Aufstellvorgang, als Bestätigung der Eingabe

Clear = Lö schen des Spielergebnisses und Neustart mit der zuvor eingestellten Spieleranzahl

Spieler überspringen = der Spieler setzt eine Runde aus (Würfe kö nnen dann aber noch nicht nachgespielt werden)

Volle stellen = alle Pin´ s wieder aufstellen

Bild stellen = das letzte Bild wird wieder aufgestellt

Stop = bei Seilverwirrung kann hier die Maschine in Stop geschaltet werden
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